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Introduccion

Felicitaciones por su eleccion de la Impresora de Etiquetas (LABEL PRINTER) CASIO
KL-2000. La Impresora de Etiquetas CASIO le posibilita imprimir etiquetas adhesivas para
una amplia variedad de aplicaciones, tales como:

¢ Marbetes para nombres
¢ Etiguetas para albumes de recortes y albumes de fotografias
o Etiquetas para casetes de cinta

Ud. puede crear etiquetas originales y atractivas gracias a caracteristicas tales como:

Dos diferentes tamanos de cinta (9 mm y 18 mm)

Tres tipos de caracteres (letra serif, tipo abastonado, italico)

Cuatro estilos de caracteres (normal, negrita, encuadre, sombreado)
Varios otros efectos de tipos de caracteres (matiz, subrayado, recuadro)
llustraciones

Caracteres del usuario

Ud. puede ademas almacenar texto en la memoria y recibir datos de una Unidad SF o
B.0.S.S de CASIO (que en este manual se ha de referir como “Unidad SF”).

Todo esto hace de la Impresora de Etiquetas CASIO el instrumento perfecto jpara
practicamente cualquiera de sus necesidades de rotulacion!

Importante

¢ Podngase en contacto con un distribuidor cercano cuando se requiera un servicio de
ajuste y reparaciones.

e Tenga en cuenta que no se podra responsabilizar al fabricante por ningun tipo de
pérdida o reclamo de terceras partes que pudiera tener lugar a causa de la utilizacién
de esta unidad.

¢ Tenga en cuenta que no se podra responsabilizar al fabricante por ningun tipo de
dafo que se originara como resultado de la pérdida de datos debida a funcionamientos
defectuosos, reparaciones, 0 una interrupcién de la fuente de alimentacion.

e Queda a cargo del usuario el hacer copias de reserva de todos los datos importantes.
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Parte 1
Poniéndose al corriente

Esta parte del manual proporciona informacion importante
que Ud. necesita saber para utilizar la Impresora de
Etiquetas en su pleno potencial. Asegurese de leerla
detenidamente antes de utilizar la Impresora de Etiquetas
por primera vez.




Parte 1

Poniéndose al corriente

Mantenga su Impresora de Etiquetas fuera de la luz solar
directa y lejos de la humedad, y evite las temperaturas
extremas. El margen de temperatura aconsejado es de 10°C a
35°C.

No deje que se derrame café, jugos ni otros liquidos sobre la
Impresora de Etiquetas.

Nunca permita que se introduzcan clips para papel, alfileres u
otros objetos extrafios en la ranura de salida de la cinta o
impresora de la Impresora de Etiquetas.

No ponga objetos pesados sobre la parte superior de la
Impresora de Etiquetas.

Nunca trate de desarmar la Impresora de Etiquetas ni intente
efectuar su propio mantenimiento.

No deje caer la Impresora de Etiquetas y evite los choques o
impactos fuertes.

No tire de la cinta ni trate de forzarla de retorno hacia la
impresora de Etiquetas.



1-1  Precauciones importantes

El cartucho amarillo de corte dentro de la Impresora de
Etiquetas contiene una hoja afilada para cortar la cinta impresa.
No acerque los dedos a este cartucho y tenga especial cuidado
para mantener el cartucho lejos de los nifos pequenos.

No opere la palanca de la cortadora sin un casete de cinta
entintada/cinta cargado en la Impresora de Etiquetas. Hacer
tal cosa puede danar la hoja de la cortadora.

No aplique una fuerza excesiva a la palanca de la cortadora
de cinta. Hacer tal cosa puede dafiar la Impresora de Etiquetas.

No utilice bencina, diluyentes, ni otros productos quimicos
para limpiar el exterior de la Impresora de Etiquetas. Utilice un
pafio suave y seco, o un pafio humedecido en una solucion de
agua y un detergente suave y neutro. Estruje el pano hasta
eliminar todo exceso de humedad.

Una cabeza de impresion sucia puede hacer que la impresion
resulte borroneada. Cuando esto ocurra, limpie la cabeza de
impresién pasandole un palillo con algodon humedecido en
alcohol (pagina 72).

Nunca toque la cabeza de impresion con los dedos.

Si Ud. utilza su Impresora de Etiquetas cerca de un televisor o
radio, el mismo puede interferir la recepcion.



Parte 1 Poniéndose al corriente

1-2 Guia general

Parte frontal

Pantalla de cristal liquido

Teclas de caracteres
Teclas On/Off

Dial de control de!
contraste de la pantalla
Controla el contraste de la
pantalla

Teclas de funcién

Terminal de comunicacién de datos
Para la conexion del cable SB-60 o SB-61

Terminal del cargador de pilas
Para la conexion del Cargador de
Pilas CHA-2C

Ranura de salida de la
cinta

Palanca de la cortadora de cinta



1-2 Guia general

Parte posterior

Compartimiento para la pila de apoyo de la memoria

Cubierta del
compartimiento para el
casete de cinta entintada/
cinta

Seguro de la cubierta del compartimiento para el
casete de cinta entintada/cinta



Parte 2
Logrando el comienzo

Esta parte del manual le explica la manera de cargar las
pilas y el casete de cinta entintada/cinta, y la manera de
efectuar otros preparativos basicos para la Impresora de
Etiquetas.

Importante
iAsegurese de leer esta seccién antes de intentar utilizar
la Impresora de Etiquetas!




Parte 2 Logrando el comienzo

2-1 Acerca de la fuente de alimentacion

La Impresora de Etiquetas cuenta con dos fuentes de alimentacién, una fuente de
alimentacion principal y una fuente de alimentacion de apoyo de la memoria. La
fuente de alimentacion principal es para las operaciones normales y consiste de un
paquete de pilas recargable. La fuente de alimentaciéon de apoyo de la memoria
consiste de una unica pila de litio CR2032, que Ud. debera reemplazar por lo menos
una vez al ano (pagina 70).

2-2 Cuando recargar la fuente de alimentacion

principal

» Antes de utilizar la Impresora de Etiquetas por primera vez o después de no
haberla utilizado por mucho tiempo.

e Cuando en la pantalla de la Impresora de Etiquetas aparezca el mensaje “|PILA
BAJA!” 0 “{COLOCAR UNA PILA!".

e Cuando no ocurre nada (no aparecen indicadores ni simbolos en la pantalia)
cuando Ud. activa la Impresora de Etiquetas. En este caso Ud. debera reposicionar
también la memoria (pagina 82).

¢ Cada dos meses, con el objeto de asegurar el maximo rendimiento de la pila.

e Por lo menos una vez al afio con el objeto de evitar dafios a la Impresora de
Etiquetas causados por la pérdida del fluido de la pila.

Para recargar la fuente de alimentacion principal

1. Desactive la alimentacién de la Impresora de Etiquetas.

» El cargador CHA-2C no es un adaptador de CA, y por lo tanto no puede
alimentar directamente la operacién de la Impresora de Etiquetas.

* La pila no se cargaran mientras la alimentacién de la Impresora de Etiquetas
se encuentre activada.

2. Enchufe el cargador CHA-2C que viene con la Impresora de Etiquetas en un
tomacorriente doméstico de CA estandar.

e Utilice el tipo correcto de cargador — CHA-2C. Otros cargadores pueden
dafar la Impresora de Etiquetas.

» Asegurese de que la potencia nominal del cargador coincida con el de su
fuente de alimentacion local. Si no coincide, péngase en contacto con su
distribuidor antes de tratar de utilizar la Impresora de Etiquetas.

* Ud. puede dafar su Impresora de Etiquetas mediante la utilizacién de un tipo
erréoneo de adaptador.
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2-3 Activado de la alimentacion por primera vez

3. Conecte el cargador al terminal del
cargador de pilas de la Impresora de
Etiquetas.

e La carga comienza en este
momento, y una carga completa se
lleva a cabo aproximadamente en
10 horas.

e Sobrecargar durante mas de 10
horas acortard la vida util de la pila.

4. Después de completarse la carga, asegurese de que la Impresora de Etiquetas
esté desactivada y luego desenchufe el cargador de la Impresora de Etiquetas
primero.

¢ No deje el cargador conectado a la Impresora de Etiquetas por largos periodos
de tiempo.

5. Desenchufe el cargador del tomacorriente de CA.

¢ No deje el cargador conectado al tomacorriente de CA por largos periodos de
tiempo.

importante

¢ Ud. puede tener problemas llevando a cabo una carga completa después de dejar
que la pila se descarge totaimente. Vea la pagina 84 para las instrucciones sobre
la manera de lograr el maximo rendimiento de la pila.

e EI margen 6ptimo de temperatura durante la carga es de 10°C a 35°C.
Temperaturas muy bajas o la exposicion a la luz solar directa pueden dafar la pila
o hacer que la misma tenga pérdidas.

e Normalmente Ud. deberia poder cargar la pila mas de 300 veces. Si Ud. no
obtiene suficiente servicio de una sola carga, puede que se necesite una nueva
pila. Lleve su Impresora de Etiquetas al distribuidor CASIO autorizado més cercano
y solicite el reemplazo de la pila.

2-3 Activado de la alimentacion por primera vez

Utilice el procedimiento siguiente para activar la alimentacion y reposicionar la
Impresora de Etiquetas cuando Ud. la utilice por primera vez. Tenga en cuenta que
este procedimiento también reposiciona la memoria a sus ajustes iniciales (pagina
83).

Para activar la alimentacion por primera vez

1. Manteniendo presionados BS, SET, y ESC, presione ON para activar la
alimentacion.

INICIALIZAR
MEMORI A?

SI=SET/NO=ESC

13



Parte 2 Logrando el comienzo

2. Presione SET para inicializar la Impresora de Etiquetas o ESC para cancelar la
operacion sin inicializar nada.
Si Ud. presiona SET, aparece la siguiente pantalla inicial de reposicion. Vea la
pagina 83 para la tabla de los ajustes iniciales de reposicion.

7~ A
2 1x1 Q. Ocm

o Estos y otros indicadores seran explicados en detalle a medida que los mismos
aparezcan en el manual.

e Para los detalles acerca de los ajustes iniciales para la Impresora de Etiquetas
siguientes a la operacion de reposicion, vea la pagina 83.

3. Para desactivar la alimentacion, presione OFF.

2-4 Activado y desactivado de la alimentacion

sin reposicionar la Impresora de Etiquetas

Utilice las operaciones siguientes para activar y desactivar la alimentacion sin
reposicionar la Impresora de Etiquetas. Esta es la operacion on/off que Ud. debera
utilizar normaimente.

Para activar y desactivar la alimentacion

1. Presione ON para activar la alimentacion y visualizar la pantalla inicial de activado.
Vea la pagina 20 para una explicacién de la indicacion visual, y la pagina 83 para
la tabla de los ajustes por defecto de la pantalla inicial de activado.

paN A -
o 1x1 0. 6cm

importante

Si aparece el mensaje siguiente cuando Ud. activa la alimentacion, utilice los
procedimientos que se describen en la pagina 12 para recargar las pilas lo mas
pronto posible.

i COLOCAR
UNA PILA!
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2-6 Carga de un casete de cinta entintada/cinta

2. Si Ud. desea llamar los caracteres que estaban visualizados y los ajustes que
estaban en efecto cuando Ud. desactivé la alimentacion por udltima vez, presione
SET.

e Tenga en cuenta que Ud. puede llamar texto mediante la presion SET solo
inmediatamente después de activar la alimentacion. Si Ud. ingresa texto o efectua
otras operaciones, la presion de SET no llamara texto.

3. Después de haber terminado de utilizar la Impresora de Etiquetas, presione OFF
para desactivar la alimentacion.

Acerca de la funcion de desactivado

automatico

Si Ud. no lleva a cabo ninguna operacion de tecla durante unos seis minutos, la
Impresora de Etiquetas desactiva automaticamente la alimentacion. Para restablecer
la alimentacion, presione ON.

2-6 Carga de un casete de cinta entintada/cinta

Utilice el procedimiento siguiente para cargar un casete de cinta entintada/cinta en la
impresora de Etiquetas.

Importante

¢ Nunca trate de tirar de la cinta hacia afuera del casete. Hacer tal cosa puede
hacer que se rompa la cinta entintada.

¢ Nunca trate de forzar la cinta de retorno hacia el casete. Una vez que la cinta sale
del casete, no hay manera de bobinarla hacia atras. Tratar de hacer tal cosa
puede causar problemas operacionales con la Impresora de Etiquetas.

e Siempre asegurese de que la alimentacién de la Impresora de Etiquetas este
desactivada antes de reemplazar el casete de cinta entintada/cinta.

Para cargar un casete de cinta entintada/cinta

1. Asegurese de que la alimentacién de la Impresora de Etiquetas esté desactivada.

2. Mientras presiona suavemente hacia
abajo la cubierta del compartimiento
para el casete de cinta entintada/cinta,
deslice el seguro de la cubierta a la
posicién OPEN.




Parte 2 Logrando el comienzo

3. Retire el tope del nuevo casete de cinta
entintada/cinta y verifique para ver si la
cinta estd lista para ser utilizada.

e Aseglrese de que la cinta esté
debajo de la guia para cinta y de
que la cinta no esté doblada ni
torcida.

e Asegurese de que la cinta no se
extienda demasiado pasando la guia
para la cinta. De ocurrir tal cosa,
corte el extremo con unas tijeras.

Sl NO NO

Guia para cinta

4. Utilice un lapiz u otro objeto fino para
eliminar ia flojedad de la cinta entintada
tal como se presenta en la ilustracién.
Observe que en este momento Ila cinta
no se mueve.

e Si la cinta entintada esta floja
cuando Ud. la carga en la Impresora
de Etiquetas, la misma puede
romperse o causar algun otro

problema.

o Asegurese de hacer girar el carrete
arrollador de la cinta entintada
unicamente en la direccién indicada
por la flecha (a). ‘

o Gire el carrete hasta que el otro
carrete comience a girar en la
direccion (b). Ello indicara que no
hay flojedad en la cinta.
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2-7 Desactivado del tono agudo

5. Cargue el casete de cinta entintada/ .
cinta en la Impresora de Etiquetas, o zs Rodilo
asegurandose de que la cinta y la cinta
entintada pasan entre la cabeza y el
rodillo.

jAdvertencia!
Tenga cuidado con el cartucho amarillo de corte. El mismo contiene una hoja
afilada que puede dafar sus dedos si no tiene cuidado.

6. Vuelva a colocar la cubierta del
compartimiento para el casete de cinta
entintada/cinta insertando las salientes
del borde de la cubierta en las ranuras
suministradas en la Impresora de
Etiquetas.

7. Active la alimentacion de la Impresora
de Etiquetas y presione FEED dos o
tres veces para asegurarse de que la
cinta sale sin ningun problema.

e Si la cinta no sale normalmente,
desactive la alimentacion y
comience de nuevo desde el paso 1
anterior.

2-7 Desactivado del tono agudo

La Impresora de Etiquetas esta disefiada para emitir un sonido agudo cuando se
intenta una operacién ilegal. Ud. puede desactivar el tono agudo mediante la utilizacion
del procedimiento siguiente.

Para desactivar los tonos agudos

Mantenga presionado ESC y active la alimentacion. No sonara ningun tono agudo
mientras Ud. utilice la Impresora de Etiquetas. Este ajuste permanece en efecto
hasta que Ud. desactive nuevamente la alimentacién. Esto significa que Ud. debe
desactivar los tonos agudos (manteniendo presionado ESC a la vez que activa la
alimentacion) cada vez que active la alimentacion.

17




Parte 2 Logrando el comienzo

2-8 Ajuste de la lengua para los mensajes y la

unidad de medicion

El procedimiento siguiente le permite seleccionar inglés, aleman, francés o espanol
como la lengua a utilizarse para los mensajes. Ud. también puede especificar si utiliza
pulgadas o centimetros como la unidad para el valor del largo de la cinta que se
presenta en la indicacion visual.

Para ajustar la lengua para los mensajes y la unidad de
medicion
1. Mientras mantiene presionado E, active la alimentacion de la Impresora de
Etiquetas.

e Lalengua con realce iluminado es la que esta seleccionada actualmente.
e Ud. puede saltar cualquiera de los pasos del procedimiento siguiente mediante
la presién de ESC.

DEUTSCH
FRANGAIS
ESPANOL

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionada la lengua que Ud. desea para los
mensajes.

3. Cuando la lengua que Ud. desea esté seleccionada (con realce iluminado), presione
SET.

e La unidad de medicidon con reaice iluminado es la que esta seleccionada
actualmente.

inch

4. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el reaice iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionada la unidad que Ud. desea utilizar.

5. Cuando la unidad que Ud. desea esté seleccionada (con reaice iluminado), presione

SET para completar el procedimiento y retornar a la pantalla inicial de activado
(pagina 14).
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Parte 3

Ingreso de caracteres,
simbolos y graficos

Esta parte del manual le explica la manera de ingresar
caracteres. Para hacer las cosas mas faciles de entender,
hemos de denominar caracter a cualquier cosa que Ud.
ingrese, sin tener en cuenta si realmente es una letra,
nimero, simbolo o grafico. Aqui todas las explicaciones
utilizan los ajustes por defecto que estan en efecto a partir
de la pantalla inicial de activado.

Tenga en cuenta que Ud. también puede crear y utilizar
sus propios caracteres y graficos utilizando los
procedimientos que se describen en la pagina 50.

Para la informacion sobre la utilizacion de otros tipos de
caracteres, estilos, efectos y tamanos de caracter, vea la
pagina 33.

Importante

Ud. puede ingresar hasta 127 caracteres. La entrada de
mas caracteres resulta imposible después de que Ud.
ingresa el caracter 127mo.




Parte 3 Ingreso de caracteres, simbolos y graficos

3-1 Acerca de los simbolos e indicadores de

la indicacién visual

Antes de pasar a la entrada real, Ud. primero debera familiarizarse con los simbolos
e indicadores que se utilizan en la indicacion visual de la Impresora de Etiquetas.
Active la alimentacion y aparecera la pantalla inicial de activado.

Largo de la cinta

indicador del tipo Indicador de estilo —-I l — Figurador de formato
de caracter N P l » Indicador de anchura
Numero de caracteres ——0 1 Ix 1 Q2. Ocm g de la cinta
ingresadas I L Indicador de
Indicador de | D alimentacion
tamano del T L automatica
caracter Cursor Marcas de posicion de
caracteres

Lo siguiente explica lo que significa cada uno de estos indicadores.

¢ Indicador del tipo de caréacter
Este indicador presenta el tipo de caracter que esta en uso actualmente. Ud. puede
seleccionar letra serif, tipo abastonado, o italico. El ajuste por defecto cuando Ud.
activa la alimentacién es letra serif.

¢ Indicador de estilo

Este indicador presenta el estilo de caracter que esta en uso actualmente. Ud. puede
seleccionar normal, negrita, encuadre, o sombreado. El ajuste por defecto cuando
Ud. activa la alimentacién es normal.

e Figurador de formato

Esta es la indicacion grafica de la manera en que apareceran sus caracteres cuando
se los imprima. La pantalla de la Impresora de Etiquetas presenta todos los caracteres
en una unica linea, con cambios de linea indicados mediante el simbolo nueva linea
lJ. El figurador de formato le da una idea del formato de impresion tal como sigue.

Una linea Dos lineas

Si su entrada excede el numero maximo de lineas permitidas, aparece el mensaje
“ERR” en lugar del figurador de formato.

Tenga en cuenta que el figurador de formato no se visualiza si no hay un cartucho de
cinta cargado en la Impresora de Etiquetas.

¢ Indicador de anchura de la cinta

Este indicador presenta la anchura de la cinta cargada actualmente en el
compartimiento para el cartucho de cinta. Hay dos anchuras posibles, 18 mmy 9 mm.
Tenga en cuenta que el indicador de anchura de la cinta no se visualiza si no hay un
cartucho de cinta cargado en la Impresora de Etiquetas.
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3-2 Entrada alfanumérica basica

e Largo de la cinta

Este valor indica como sera de larga la cinta cuando Ud. la imprima. Ud. puede
seleccionar la utilizacion de pulgadas o centimetros para este valor (pagina 18).
Tenga en cuenta que el largo de la cinta no se visualiza si no hay un cartucho de
cinta cargado en la Impresora de Etiquetas.

¢ Indicador de alimentacion automatica

Este indicador muestra si la funciéon de alimentacién automatica de la cinta esta
activada o desactivada. El ajuste por defecto cuando Ud. activa la alimentacion es
alimentacion automatica.

e Marcas de posicion de caracteres

Estas marcas muestran donde apareceran los caracteres cuando Ud. los ingrese.
Esta parte de la indicacién visual siempre estd en blanco cuando Ud. activa la
alimentacion.

o Cursor
El cursor muestra la siguiente posicion de entrada. Cualquier caracter que Ud. ingrese
aparecera en la posicién donde se encuentra ubicado el cursor.

* Indicador de tamaiio del caracter
Estos valores presentan las medidas de altura y anchura de los caracteres.

 Numero de caracteres ingresados

Este valor presenta la cantidad de caracteres que Ud. ha ingresado. EI mismo
aumenta en uno cada vez que Ud. ingresa un nuevo caracter.

3-2 Entrada alfanumeérica basica

La operacion siguiente le presenta los procedimientos basicos para la entrada de
letras y nimeros. Explicaremos el procedimiento mediante el ingreso de los caracteres
siguientes utilizando los valores por defecto de la pantalla inicial de activado.

ABXYZ Computer Company
1234567890

Nota

Si Ud. mantiene presionada cualquier tecla, la misma repetira su operacion o entrada
a alta velocidad hasta que Ud. la suelte.

Para ingresar caracteres alfanuméricos

1. Active la alimentacién y aparecera la pantalla inicial de activado.

2. Presione CAPS a fin de fijar el teclado para letras en mayuscula.
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Ingreso de caracteres, simbolos y graficos

22

Indica que el teclado esta fijo para CAPS

0. Ocm

e Lo siguiente presenta la manera en que cambia de aspecto el indicador del
tipo de caracter de acuerdo a si el teclado esta fijo o no.

2N Teclado desbloqueado, para entradas en minuscula.
Teclado fijo para entradas en mayuscula.

. Presione las teclas alfabéticas correctas para ingresar la palabra “ABXYZ".

e Si Ud. ingresa un caracter erréneo, presione BS para borrarlo e ingresarlo
nuevamente. Para otros detalles acerca de la edicion de caracteres, vea la
pagina 30.

. Presione SPACE para ingresar el espacio después de “ABXYZ” y a continuacion

presione CAPS para liberar el teclado.

AN a

1x1

6

¢ Observe la manera en que ha cambiado la indicacién visual.

Numero de caracteres ingresados = 6 (ABXYZ + 1 espacio)
Largo de la cinta = 4,0 cm (cinta requerida para imprimir caracteres)

. Presione SHIFT a fin de fijar temporalmente el teclado para el ingreso de un

caracter en mayuscula, e ingrese “C".

Indicador de cambio del teclado

S

6
ABX

A
1x1

YZ

4. Ocm

 Elteclado se libera (y se borra el indicador [S] ) tan pronto como Ud. ingresa la

“C” .

e Si Ud. cambia de idea después de fijar el teclado, puede liberarlo sin ingresar

nada mediante una nueva presion de SHIFT.




3-3 Acerca de la tecla CODE

6. Ingrese el resto de la primera linea, hasta la palabra “Company”. Cuando Ud. lo
haya hecho, la indicacion visual se vera como la que se presenta aqui.

7~ A —
22 1x1 8. 2¢cm

ter Company-

7. Ahora presione «J para ingresar un simbolo nueva linea.

Ilndica 2 lineas de texto

7~ A
23 1x1 8. 2cm

er Companyl)-

Simbolo nueva linea

¢ Ud. puede ingresar hasta cuatro lineas de caracteres de 1 x 1 0 dos lineas de
caracteres de 2 X 2 cuando esté utilizando una cinta de 18 mm.

e Ud. puede ingresar hasta dos lineas de caracteres de 1 X 1 0 una linea de
caracteres de 2 x 2 cuando se esta utilizando una cinta de 9 mm.

8. Ahora ingrese la segunda linea: “1234567890".

N Y —

33 1x1 8. 2cm

J1234567890 -

» Observe que el largo de la cinta no cambia cuando Ud. ingresa la segunda
linea. Esto se debe a que en nuestro ejemplo, la segunda linea es mas corta
que la primera.

9. Después de haber terminado, puede que Ud. desee imprimir. Para hacerlo, presione
PRINT. Para los detalles, vea la pagina 53.

3-3 Acerca de la tecla CODE

La tecla CODE hace posible el ingreso de los signos de puntuacién necesarios para
una cantidad de lenguas diferentes, asi como el de caracteres subescritos y
superescritos. Lo siguiente presenta las operaciones de tecla que Ud. debera utilizar
para cada uno de los caracteres formados utilizando la tecla CODE.
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Parte 3 Ingreso de caracteres, simbolos y graficos

Operacion de tecla Caracter Operacion de tecla Carécter
Caracter CODE 9 Caracter superescrito O CODE / %]
Caracter CODE 0 Caracter subescrito C CODE h Ch
A CODE 1 A L CODE | LI
A CODE 2 A r CODE r re
A CODE 3 A A CODE E £
A CODE 4 A I CODE J iJ
A CODE 5 A O CODE E (0
C CODE 6 ¢ s CODE s R
A CODE 7 A
a CODE 8 2
Ejemplos
1. Para ingresar H20 2. Para ingresar x?

D) (B @) ()0 O

Para ingresar simbolos especiales

Ejemplo: Para ingresar &

1. Con el cursor en la posicion donde Ud. desee ingresar un simbolo especial,
presione FUNCTION y a continuacion SYMBOL para visualizar un menu de listas
de simbolos disponibles.

SiMBOLO2
RUSSO

GRIEGO/ETC

¢ La lista cuyo nombre se realza iluminado es la que se encuentra seleccionada
actualmente.

¢ Ud. puede saltar cualquiera de los pasos del procedimiento siguiente mediante
la presién de ESC.

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionada la lista de simbolos que Ud. desea.

e Paraingresar el simbolo para este ejemplo, Ud. deberd seleccionar SIMBOLO2.
Para una lista completa de todos los simbolos de cada lista, vea la pagina 85.

3. Cuando la lista que Ud. desea esté seleccionada, (cbn realce ilumi'nado); presione
SET para visualizar la lista de simbolos.

0Le08:

* El simbolo con realce iluminado es el que esta seleccionado actualmente.
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3-3 Acerca de la tecla CODE

4. Utilice las teclas del cursor Ay V para pasar secuenciaimente a través de la lista
linea por linea. Utilice las teclas del cursor <y > para desplazar el realce iluminado
a la izquierda y a la derecha.

e En este ejemplo, presione V tres veces y > cinco veces para seleccionar o

SIiMBOLO?2 24

C ONo.TE

¢ Si el realce iluminado se encuentra en el simbolo de la extrema izquierda
cuando Ud. presiona <, el realce iluminado se desplaza al simbolo de la ex-
trema derecha de la linea que esta arriba de la linea actual.

e Si el realce iluminado se encuentra en el simbolo de la extrema derecha
cuando Ud. presiona >, el realice iluminado se desplaza al simbolo de la ex-
trema izquierda de la linea que esta debajo de la linea actual.

5. Cuando el simbolo que Ud. desea esté seleccionado, (con realce iluminado),
presione SET para retornar a la pantalla de entrada. El simbolo que Ud. ha
seleccionado estara donde se encontraba el cursor cuando Ud. dio entrada a la
lista de simbolos.

Para ingresar ilustraciones
Ejemplo: Para ingresar {%.

1. Con el cursor en la posiciéon donde Ud. desee ingresar una ilustracion, presione
FUNCTION y a continuacion ILLUST para visualizar un menu de listas de
ilustraciones disponibles.

o La lista cuyo nombre se realza iluminado es la que se encuentra seleccionada
actualmente.

e Ud. puede saltar cualquiera de los pasos del procedimiento siguiente mediante
la presion de ESC.

CRIATURA

COSA
MARCA
CARACTER

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionada la lista de ilustraciones que Ud.
desea.
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Parte 3 Ingreso de caracteres, simbolos y graficos

e Para ingresar la ilustracién para este ejemplo, Ud. debera seleccionar MARCA.
Para un lista completa de todas las ilustraciones de cada lista, vea la pagina
86.

3. Cuando la lista que Ud. desea esté seleccionada, (con realce iluminado), presione
SET para visualizar la lista de ilustraciones.

MARCA

e Lailustracion con realce iluminado es la que esta seleccionada actualmente.

4. Utilice las teclas del cursor Ay V para pasar secuencialmente a través de la lista
linea por linea. Utilice las teclas del cursor < y > para desplazar el realce iluminado
a la izquierda y a la derecha.

* En este ejemplo, presione V siete veces y luego > dos veces para seleccionar

* Si el realce iluminado se encuentra en la ilustracion de la extrema izquierda
cuando Ud. presiona <, el realice iluminado se desplaza a la ilustracién de la
extrema derecha de la linea que est4 arriba de la linea actual.

» Si el realce iluminado se encuentra en la ilustracién de la extrema derecha
cuando Ud. presiona >, el realce iluminado se desplaza a la ilustracién de la
extrema izquierda de la linea que esta debajo de la linea actual.

5. Cuando la ilustracién que Ud. desea esté seleccionada, (con realce iluminado),
presione SET para retornar a la pantalla de entrada. La ilustracion que Ud. ha
seleccionado estara donde se encontraba el cursor cuando Ud. dio entrada a la
lista de ilustracion.

Importante

Tenga en cuenta que las ilustraciones ocupan dos gspacios de caracteres en la
pantalla. Esto significa que la pantalla puede presentar un total de seis ilustraciones a
la vez, en comparacion con el de 12 caracteres normales.
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3-3 Acerca de la tecla CODE

Para ingresar una marca

STOP

Con el cursor en la posicion donde Ud. desee ingresar una marca STOP, presione
FUNCTION seguida de STOP para ingresar una marca STOP. Para los detalles acerca
de cuando utilizar marcas STOP, vea la pagina 56.

N

2
! Q.
ok
-
(2}

A
1x1 Q. dcm
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Parte 4 Borrado e insercion de caracteres

Para desplazar el cursor

1. Presione < para desplazar el cursor hacia la izquierda y > para desplazar el cur-
sor hacia la derecha.

2 Presione FUNCTION < para hacer que el cursor salte al comienzo de los caracteres
3. Presione FUNCTION ) para hacer que el cursor salte al final de los caracteres.

« El mantener presionadas las teclas del cursor hace que el cursor se desplace a
alta velocidad.

Para borrar caracteres utilizando la tecla BS
Ejemplo: Para cambiar la palabra “commmputer” a “computer”.

1. Presione < 5 veces para desplazar el cursor debajo de “p”.

~ A -
10 1x1 5. 6cm

commmputer-:

2 Presione BS dos veces para borrar dos m a la izquierda del cursor, desplazando
“puter” hacia la izquierda a medida que Ud. lo efectua.

3. Presione FUNCTION y a continuacion > para que el cursor salte de retorno al
final de los caracteres para mas entradas.

Para borrar caracteres utilizando la tecla DEL

Ejemplo: Para cambiar la palabra “commmputer” a “computer” (igual que en el
ejemplo anterior).

1. Presione < 8 veces para desplazar el cursor debajo de la primera “m”.

2 Presione DEL dos veces para borrar dos m en la posicién del cursor, desplazando
“mputer” hacia la izquierda a medida que Ud. lo efectua.

3. Presione FUNCTION y a continuacion > para que el cursor salte de retorno al
final de los caracteres para mas entradas.

Para borrar todos los caracteres
1. Presione FUNCTION y a continuacion CLS.

., BORRAR?
S1=SET/NO=ESC

computer:- - -
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Para conmutar entre sobreescritura e insercion

2. Presione SET para borrar todos los caracteres o ESC para cancelar la operacion
de borrado sin borrar nada.

e La operacion de borrado no solo borra todos los caracteres, sino que también

cambia el ajuste del tipo de caracter a letra serif (pagina 36) y el estilo a normal
(pagina 38). El mismo también activa la alimentaciéon automatica.

Para conmutar entre sobreescritura e inserciéon
Ejemplo: Para corregir la palabra “conputr” a “computer”.

1. Presione < 5 veces para desplazar el cursor debajo de “n”.

~ A _
7 1x1 4. Ocm

2. Presione SHIFT y a continuacion BS para cambiar a sobreescritura.

Indica sobreescritura

A A
7 1x1 4. Ocm

e La especificacion de sobreescritura se cancela cuando Ud. desactiva la
Impresora de Etiquetas.

» Lo siguiente presenta la manera en que cambia de aspecto y color el indicador
del tipo de caracter de acuerdo a si Ud. sobreescribe o inserta caracteres, y de
acuerdo a si el teclado esta fijo o no.

£\ 1 Insercidn; teclado desbloqueado, para entradas en minuscula.
N : Insercién; teclado fijo para entradas en mayuscula.
A : Sobreescritura; teclado desbloqueado, para entradas en minuscula.

A Sobreescritura; teclado fijo para entradas en mayuscula.
3. Ingrese “m” para reemplazar la “n”.
4. Presione ) tres veces para desplazar el cursor debajo de la “r".

5. Presione SHIFT y a continuacién BS para cambiar a insercidn.

Indica insercién

Zay 7 —
7 1x1 4. 1cm

computr:----
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Parte 4 Borrado e insercion de caracteres

6. Ingrese “e”. La “r" se desplaza a la derecha a fin de hacer un espacio para la
insercion de la “e”.

e Los caracteres insertados toman los atributos (pagina 34) del caracter donde se
encuentra el curscr cuando Ud. inserta el nuevo caracter.
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Parte 5
Atributos de los caracteres

Las operaciones de esta parte del manual explican la
manera en que cambian el tipo de caracter, estilo y tamano
de sus caracteres. Estas caracteristicas de un caracter se
denominan atributos.

Importante

Ademas del tipo de caracter, estilo y tamafo, Ud. puede
seleccionar la densidad de impresion FORM y también
especificar otros efectos especiales de impresion EFFECT.
La explicacion siguiente acerca de los atributos de los
caracteres se aplica unicamente a las especificaciones
tipo (FONT), estilo (STYLE) y tamafo (SIZE). Vea la pagina
44 para los detalles sobre la utilizacion de FORM y la
pagina 42 para EFFECT.




Parte 5 Atributos de los caracteres

5-1 Especificacion de los atributos de los

caracteres

Ud. puede asignar atributos (tipo de caracter, estilo, tamano) en cualquiera de los
tres puntos siguientes.

Antes de ingresar caracter alguno
Después de ingresar caracteres, para especificar los atributos para la nueva
entrada

e Después de ingresar caracteres, a fin de cambiar los atributos para los caracteres
existentes

Las tecnicas a utilizar para cada uno de estos casos se describen a continuacién.

Para especificar atributos antes de ingresar los caracteres

Cuando no haya caracteres en la indicacién visual, simplemente especifique los
atributos que Ud. desee. A los caracteres que Ud. ingrese se les asignaran
automaticamente los atributos a medida que Ud. les dé entrada.

* Vea las paginas siguientes para los detalles acerca de la manera de especificar

atributos.
Tipo de caracter — pagina 36
Estilo -~ pagina 38
Tamano — pagina 40

e Si Ud. cambia el atributo de tamafio del caracter, aparece un simbolo para
mostrar donde tiene lugar el cambio de tamafio.

AN a
1 5x8 Q. cm

Para especificar atributos para nuevos caracteres

1. Cuando Ud. especifica un atributo mientras los caracteres se presentan en la
indicacion visual, la pantalla cambia para preguntarle a partir de dénde desea Ud.
la aplicacion del atributo. ,

(¢DESDE?

ter Company-

* Vea las paginas siguientes para los detalles acerca de la manera de especificar

atributos.
Tipo de caracter — pagina 36
Estilo — pégina 38
Tamano — pagina 40
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5-1 Especificacion de los atributos de los caracteres

e Si Ud. cambia el atributo de tamano del caracter, aparece un simbolo para
mostrar donde tiene lugar el cambio de tamano.

~ o
23 5x8 8. 2cm

er Companyl: -

2. Presione SET para especificar que Ud. desea la aplicacion del atributo para los
nuevos caracteres que estd a punto de ingresar, y la pantalla cambiara para
preguntarle hasta donde desea Ud. la aplicacion del atributo.

3. Presione SET nuevamente para retornar a la pantalla de entrada de caracteres. A
todos los caracteres que Ud. ingrese ahora se les asignara el atributo que Ud. ha
especificado.

Para especificar atributos para caracteres existentes

1. Cuando Ud. especifica un atributo mientras los caracteres se presentan en la
indicacion visual, la pantalla cambia para preguntarie a partir de donde desea Ud.
la aplicacion del atributo.

. DESDE?

ter Company:-

» Vea las paginas siguientes para los detalles acerca de la manera de especificar

atributos.
Tipo de caracter — pagina 36
Estilo — pagina 38
Tamaio — pagina 40

e Si Ud. cambia el atributo de tamano del caracter, aparece un simbolo para
mostrar donde tiene lugar el cambio de tamafio.

7~ A
23 5x8 8. 2cm

er Companyk -

2. Utilice las teclas del cursor <y > para desplazar el cursor al caracter a partir del
cual Ud. desea que comience el atributo.

e Recuerde que Ud. puede utilizar FUNCTION < para saltar al comienzo de los
caracteres.

3. Presione SET para registrar su especificaciéon, y la pantalla cambiara para
preguntarle hasta qué caracter desea Ud. la aplicacion del atributo.
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Parte 5 Atributos de los caracteres

tHACITA?

ter [@ompany -

4. Utilice las teclas del cursor <y > para desplazar el cursor al caracter en el cual
Ud. desea que finalice el atributo. Los caracteres que cambiaran al nuevo tipo de
caracter se realzan iluminados a medida que Ud. desplaza el cursor.

o La posicion “;HACIA?” puede estar tanto a la izquierda como a la derecha de
la posicién “; DESDE?”.

e Recuerde que Ud. puede utilizar FUNCTION > para saltar al final de los
caracteres.

5. Presione SET nuevamente para retornar a la pantalla de entrada de caracteres.

e Los caracteres de la pantalla de entrada no cambian. Los nuevos atributos
afectan Unicamente a los caracteres impresos.

5-2 Acerca del indicador del tipo de caracter

El indicador del tipo de caracter presenta el ajuste del tipo de caracter para el
cardcter que esta en la posicion actual del cursor, tal como se muestra aqui.

. : . Indica el tipo de caracter de tipo
Indica el tipo de caracter /] |
de letra serif. abastonado.

aaa Indica el tipo de
AN caracter italico.

Para cambiar el tipo de caracter

Ejemplo: Para cambiar la palabra “ABXYZ” de los caracteres siguientes a tipo
abastonado:

ABXYZ Computer Company

1. Presione FUNCTION y a continuacién FONT para visualizar un menu de tipos de
caracteres disponibles.

PO ABASTONADO

T
| TALICO
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o Eltipo de caracter que se realza iluminado es el que se encuentra seleccionado
actualmente.

o El tipo de caracter letra serif es el ajuste por defecto cuando Ud. activa la
alimentacion.

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionado el tipo de caracter que Ud. desea.

o Para este ejemplo, seleccione TIPO ABASTONADO.
* Lo siguiente presenta ejemplos de cada tipo de caréacter.

LETRA SERIF:
The quick brown fox jumped over the lazy dog.

1234567890

TIPO ABASTONADO:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

ITALICO:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

3. Cuando el tipo de caracter que Ud. desea esté seleccionado, (con realce iluminado),
presione SET.

4. Presione FUNCTION y a continuacion < para hacer que el cursor salte al comienzo
de los caracteres (debajo de la “A” de ABXYZ).

.DESDE?

ABXYZ Comput|

5. Presione SET y la letra “A” se realzard iluminada.

LHACIA?

BXYZ Compu't

6. Utilice > para desplazar el cursor hacia la derecha, hasta que quede debajo de la
“Z" de ABXYZ.

GHACIA?

N=YQ®4d Comput
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7. Cuando los caracteres que Ud. desea cambiar al nuevo tipo de caracter se
realcen iluminados, presione SET.

a a

a
7~ A
1x1 8. 2cm

ABXYZ Compu 't

5-3 Acerca del indicador de estilo

El indicador de estilo presenta el ajuste de estilo para el caracter que esta en la
posicién actual del cursor, tal como se muestra aqui.

Indica el estilo de negrita indica el estilo de encuadre
Indica el estilo normal —————— AAA A ——— Indica el estilo de
AN A sombreado
0 1x1 0. 0cm

Para cambiar el estilo de los caracteres

Ejemplo: Para cambiar la palabra *ABXYZ” de los caracteres siguientes a
sombreado:

ABXYZ Computer Company

1. Presione FUNCTION y a continuacion STYLE para visualizar un menu de estilos
disponibles.

NEGRITA
ENCUADRE
SOMBREADO

e El estilo que se realza iluminado es el que se encuentra seleccionado
actualmente.
« El estilo normal es el ajuste por defecto cuando Ud. activa la alimentacion.
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5-3 Acerca del indicador de estilo

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionado el estilo que Ud. desea.

e Para este ejemplo, seleccione SOMBREADO.
¢ Lo siguiente presenta ejemplos de cada estilo.

NORMAL:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

NEGRITA:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

ENCUADRE:
The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

SOMBREADO:
The quick brown fox jumped over the lazy dosg.
1234587880

e Un caracter puede tener unicamente un atributo de estilo. Esto significa que,
por ejemplo, Ud. no puede crear un caracter con encuadre y sombreado al
mismo tiempo.

3. Cuando el estilo que Ud. desea esté seleccionado, (con realce iluminado), presione
SET.

4. Presione FUNCTION y a continuacion < para hacer que el cursor salte al comienzo
de los caracteres (debajo de la “A” de ABXYZ).

(DESDE?

ABXYZ Compu't

5. Presione SET y la letra “A” se realzara iluminada.

HACIA?

BXYZ Comput

6. Utilice > para desplazar el cursor hacia la derecha, hasta que quede debajo de la
“Z" de ABXYZ.
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Parte 5 Atributos de los caracteres

tHACITA?

Compu t

7. Cuando los caracteres que Ud. desea cambiar al nuevo estilo se realicen iluminados,

presione SET.

a

aa AAAA
AN A

————

1x1 8. 2¢cm

22
ABXYZ Comput

Para cambiar el tamafo de los caracteres

40

Ejemplo: Para cambiar la palabra “ABXYZ" a 5 x 8 y dejar los otros caracteres en 1

x 1 para los caracteres siguientes:

ABXYZ Computer Company

. Presione FUNCTION y a continuacién SIZE para visualizar la pantalla de

especificacion de tamanos.

ALTURA ANCHURA

X 1

e El valor que se realza iluminado es el que se encuentra seleccionado
actualmente.
* 1X1 es el tamaio por defecto cuando Ud. activa la alimentacién.

. Utilice las teclas del cursor <y > para desplazar el realce iluminado hacia la derecha

y hacia la izquierda.

» Para este ejemplo, seleccione primero el valor para ALTURA.
¢ La altura maxima del caracter cuando Ud. est4 utilizando una cinta con una
anchura de 9 mm es 2.

. Utilice las teclas del cursor Ay V para cambiar el valor.

» Para este ejemplo, cambie el valor para ALTURA a 5.

. Repita los pasos 2 y 3 para cambiar el valor para ANCHURA.

¢ Para este ejemplo, cambie el valor para ANCHURA a 8.

. Cuando el tamafo de los caracteres quede ajustado de la manera que Ud. lo

desea, presione SET.



5-3 Acerca del indicador de estilo

.DESDE?

ABXYZ Comput

. Presione FUNCTION y a continuacién < para hacer que el cursor salte al comienzo
de los caracteres (debajo de la “A” de ABXYZ).

. Presione SET y la letra “A” se realzard iluminada.

tHACITA?

BXYZ Comput

. Utilice > para desplazar el cursor hacia la derecha, hasta que quede debajo de la
“Z” de ABXYZ. Los caracteres que cambiaran al nuevo tamaio se realzan
iluminados a medida que Ud. desplaza el cursor.

¢ La posicion “4 HACIA?” puede estar tanto a la izquierda como a la derecha de
la posicion “; DESDE?”.

LHACIA?

Compu t

. Cuando los caracteres que Ud. desea cambiar al nuevo tamaio se realicen
iluminados, presione SET.

Figurador de formato

aa AAAA
7 A
24 5x8 17. 4cm

;ABXY;L} Comp

Comienzo de los Comienzo de los caracteres de 1 x 1
caracteres de 5 x 8 (final de los caracteres de 5 X 8)

a

¢ Cuando Ud. cambia el tamafio del caracter, aparecen simbolos para mostrar
donde tiene lugar el cambio de tamano.

* Observe el indicador figurador de formato. Es mas grueso porque el nuevo
tamafo de caracter ocupa mas de un espacio vertical en la cinta cuando se lo
imprime.

¢ Si Ud. utiliza DEL (pagina 30) o BS (pagina 30) para borrar un simbolo de
comienzo de tamafo, el tamafo de los caracteres de la indicacién visual
cambiara al del indicador mas cercano hacia la izquierda.
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Pante 5 Atributos de los caracteres

Ejemplo 1

o}
X GHIJKLM
0

™
x ABCDEF
™

Caracteresde 3x 3 Caracteresde 5x 5

Si Ud. borra este indicador de cambio de tamaio,
todos los caracteres resultaran de 3 x 3.

Ejemplo 2

o)
X GHIJKLM
0

ABCDEF

Caracteres de 1 x 1 Caracteresde 5x 5

{por defecto)

Si Ud. borra este indicador de cambio de tamafio,
todos los caracteres resultaran de 1 x 1.

Para cambiar el efecto de los caracteres

Ejemplo: Para cambiar la palabra “ABXYZ” de los caracteres siguientes a matiz y

recuadro:

ABXYZ Computer Company

i. Presione FUNCTION y a continuacion EFFECT para visualizar un menu de efectos

disponibles.

SUBRAYADO
RECUADRO
CANCELAR

e El efecto que se realza iluminado es el que se encuentra seleccionado

actualmente.

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionado el efecto que Ud. desea.

* Para este ejemplo, seleccione primero MATIZ.
* Lo siguiente presenta ejemplos de cada efecto.

MATIZ:
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5-3 Acerca del indicador de estilo

SUBRAYADO:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

RECUADRO:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

¢ Un caracter puede tener mas de un efecto.

e Si Ud. desea quitar efectos ya asignados a algunos caracteres, seleccione
CANCELAR.

3. Cuando el efecto que Ud. desea esté seleccionado, (con realce iluminado), presione
SET.

4. Presione FUNCTION y a continuacion < para hacer que el cursor salte al comienzo
de los caracteres (debajo de la “A” de ABXYZ), que es el lugar a partir del cual
deseamos que comience el efecto de matiz.

.DESDE?

ABXYZ Comput

e Con los atributos de caracter (tipo (FONT), estilo (STYLE), tamaiio (SIZE)),
Ud. podria especificar un punto de comienzo y un punto de finalizacién al final
de los caracteres que estaba ingresando para especificar que a los siguientes
caracteres que Ud. iba a ingresar se les debia asignar el atributo (pagina 34).
Con EFFECT, Ud. debe especificar un punto de comienzo y un punto de
finalizacién dentro de los caracteres existentes. Si Ud. especifica un EFFECT
cuando el cursor se encuentra al final de los caracteres, no se asignara el
efecto que Ud. ha especificado a ninguno de los caracteres que Ud. ingrese.

5. Presione SET y la letra “A” se realzara iluminada.

.HACTA?

BXYZ Comput

6. Utilice > para desplazar el cursor hacia la derecha, hasta que quede debajo de la
“Z" de ABXYZ. Los caracteres que cambiaran al nuevo efecto se realzan iluminados
a medida que Ud. desplaza el cursor.

cHACIA?

Compu t
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Parte 5 Atributos de los caracteres

o La posicion “; HACIA?” puede estar tanto a la izquierda como a la derecha de
la posicion “; DESDE?”.

7. Cuando los caracteres que Ud. desea cambiar al nuevo efecto se realcen
iluminados, presione SET.

7< A —_
1x1 8. 2¢cm

e Los caracteres de la pantalla de entrada cambian de acuerdo al efecto que Ud.
les ha asignado.

8. Repita los pasos 1 a 7 para asignar el efecto de recuadro a las letras “ABXYZ2".

AN A —
1x1 8. 2cm

5-4 Acerca de la especificacion FORM

Ud. puede utilizar la especificacion FORM para cambiar la densidad de todos los
caracteres de la indicacion visual o solamente la de ciertos caracteres.

Si los caracteres de la indicacién visual no contienen marcas STOP (vea la pagina
27), la especificacion FORM cambia la densidad de todos los caracteres.

Si los caracteres contienen marcas STOP, la especificacion FORM cambia la densidad
de los caracteres donde el cursor se encuentra ubicado cuando Ud. cambia la
especificacion FORM. Observe lo siguiente.

o a.
O O
ABCDEF L|lGHIJKLMNGlOPQRST
Cursor ubicado debajo de Densidad cambiada para:
ABCDEF unicamente ABCDEF
GHIJKLMN unicamente GHIJKLMN
OPQRST tnicamente OPQRST

Cuando Ud. cambia la especificacion FORM, el valor del largo de la cinta de la
pantalla de entrada de caracteres también se ajusta como corresponde.



5-4 Acerca de la especificacion FORM

Largo de la cinta

|
< A | —

0 1x1 0. cm

El estado de la impresién también se indica tal como se presenta a continuacién.

Indicador del largo de la -

cinta Significado

3.4cm Esta es la indicacion normal del largo de la cinta.
Esto indica que el espacio entre las palabras se

[3.4 cm] extendera para hacer que los caracteres entren en
la cinta.
Esto indica que el espacio y los caracteres se

(3.4 cm] comprimiran para hacer que los caracteres entren
en la cinta.
Esto indica que los caracteres no entraran en la

3.4 cm] cinta aun cuando se compriman el espacio y los
caracteres.

* Los valores del indicador del largo de la cinta son Unicamente aproximaciones. El
largo real de la cinta producida por la Impresora de Etiquetas puede diferir un
poco respecto al valor que aparece en la pantalla.

Para cambiar la densidad de los caracteres (FORM)

1. Presione FUNCTION y a continuacién FORM para visualizar un mend de ajustes
disponibles de densidad de caracteres.

ESTRECHO
ANCHO

e La densidad que se realza iluminada es la que se encuentra seleccionada
actualmente.
» Ud. puede efectuar esta operacién antes o después de ingresar caracteres.

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba

y hacia abajo hasta que quede seleccionada la densidad de caracteres que Ud.
desea.
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Parte 5 Atributos de los caracicres

» Para este ejemplo, seleccione primero ESTRECHO.
¢ Lo siguiente presenta ejemplos representativos de cada densidad de caracter.

ESTRECHO:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

NORMAL:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567880

ANCHO:

The quick brown fox jumped over the lazy dog.
1234567890

importante
El cambio de la densidad de caracter al ajuste ESTRECHO hace que los lados del
recuadro producido por el efecto RECUADRO no se impriman.

3. Cuando la densidad que Ud. desea esté seleccionada (con realce iluminado),
presione SET.

4. Utilice <y > para seleccionar FIJO o NO.

F1JO

7. 2¢cm

Largo de ia cinta por defecto si la impresion se
efectua utilizando la densidad que Ud. ha
seleccionado.

e NO

Utilice esta seleccion cuando Ud. desee dejar en manos de la Impresora de
Etiquetas el decidir automaticamente qué largo de cinta utilizar para imprimir los
caracteres.

e FIJO
Utilice esta seleccion si Ud. desea especificar manualmente el largo de la cinta a
ser impresa.

5. Si Ud. ha seleccionado NO presione SET para retornar a la pantalla de entrada de
caracteres.
Si Ud. ha seleccionado FIJO, utilice Ay V para aumentar o disminuir el largo de
la cinta. Después de haber especificado Ud. el largo de la cinta, presione SET
para retornar a la pantalla de entrada de caracteres.

e Ud. puede ajustar el largo de cinta dentro de los margenes siguientes.
0,0 cm a 99,9 cm
0,0 pulgadas a 39,3 pulgadas
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5-4 Acerca de la especificacion FORM

Nota

Si Ud. selecciona NO (largo de cinta variable) en el paso 4, el largo de cinta
cambia cada vez que Ud. afade o borra un caracter.

Si Ud. seleccioné FIJO (largo de cinta fijo) en el paso 4, el largo de cinta no
cambia de su especificacion a menos que Ud. aflada tantos caracteres que los
mismos no puedan entrar en el largo de cinta que Ud. ha especificado.
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Parte 6

Funcion de caracteres del
usuario

Esta seccion explica la manera de crear sus propios
caracteres e ingresarlos para impresion. Ud. puede
almacenar hasta 12 de sus caracteres en la memoria para
llamarlos cuando los necesite.




Parte 6 Funcion de caracteres del usuario

Para crear un caracter original

50

. Con el cursor ubicado debajo de una marca de posicion de caracter (pagina 20),

presione FUNCTION y a continuaciéon PATTERN para visualizar la pantalla de
edicién de caracteres del usuario.

Cursor

—= X :NEGRO
Z:BLANCO

Area del caracter

. Utilice las teclas del cursor para desplazar el cursor por toda el area de dibujo del

caracter.

. Para dibujar, presione la tecla X a fin de seleccionar NEGRO. El cursor hara que

todo punto sobre el cual el mismo pase se vuelva negro.

. Para borrar, presione la tecla Z a fin de seleccionar BLANCO. El cursor hara que

todo punto sobre el cual el mismo pase se vuelva del color de fondo de la pantalia.

. Después de haber dibujado lo que desee, presione SET.

, DONDE ? 1

%Y

Area seleccionada para el caracter

. Utilice las teclas del cursor Ay V para pasar secuencialmente a través de las

areas de almacenamiento de caracteres linea por linea. Utilice las teclas del
cursor £y > para desplazar el realce iluminado a la izquierda y a la derecha.

SI=SET/NO=ESC

%%

. Cuando el area de almacenamiento de caracteres que Ud. desea esté seleccionada

(con realce iluminado), presione SET.

. Presione SET nuevamente para almacenar el caracter o ESC para retornar a la

indicacion visual de ; DONDE? sin almacenar nada.

e Siel area de almacenamiento de caracteres que Ud. selecciona ya contiene un
caracter, el caracter almacenado serda reemplazado por su nuevo caracter
cuando Ud. presione SET.



Para cancelar la creacion de caracteres sin almacenar nada

s Para borrar un area de almacenamiento de caracteres, simplemente almacene
alli un caracter en blanco (sin dibujar nada en el area de dibujo del caracter).

Para crear un nuevo caracter en base a otro caracter

1.

Con el cursor ubicado debajo del caracter que Ud. desea utilizar como base para
su nuevo caracter, presione FUNCTION y a continuacion PATTERN.

REFERENCI A

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para seleccionar (realzar iluminado) NUEVO o

REFERENCIA.

e NUEVO

Utilice esta seleccidn cuando Ud. desee crear su propio caracter original
improvisandolo. Esta seleccidn le brinda las mismas condiciones que las que se
describen bajo “Para crear un caracter original”.

e REFERENCIA

Utilice esta seleccion si Ud. desea crear un nuevo caracter en base al caracter
que estaba sobre el cursor cuando Ud. presioné FUNCTION PATTERN. Tenga en
cuenta que Ud. no puede utilizar caracteres superescritos, subescritos, ni caracteres
producidos utilizando la tecla CODE (pagina 23) como caracteres de referencia
para la creacion de nuevos caracteres.

Presione SET. Si Ud. seleccioné NUEVO en el uitimo paso, el area de dibujo del
caracter estara en blanco. Si Ud. seleccion6 REFERENCIA, el caracter que estaba
sobre el cursor cuando Ud. presion6 FUNCTION PATTERN estara en el 4rea de
dibujo del caracter.

Utilice el mismo procedimiento comenzando desde el paso 2 bajo “Para crear un
caracter original” a fin de dibujar y almacenar su caracter.

Para cancelar la creacion de caracteres sin almacenar nada

1.

Presione ESC cuando Ud. desee dejar la creacidn sin almacenar nada.

- . SEGURO?
1@ si-seT
-t NO=ESC

Caracter del usuario

2. Presione SET para retornar a la pantalla de entrada de caracteres sin almacenar

nada, o ESC para reanudar el dibujo.
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Parte 6 Funcion de caracteres del usuario

Para ingresar caracteres del usuario

1. Con el cursor en la posicién donde Ud. desee ingresar una ilustracion, presione
FUNCTION y a continuacién ILLUST.

CRIATURA
COSA
MARCA
CARACTER

« La lista cuyo nombre se realza iluminado es la que se encuentra seleccionada
actuaimente.

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionado CARACTER.

3. Continue utilizando los mismos procedimientos que se describen a partir del paso
3 bajo “Para ingresar ilustraciones” de la pagina 25.
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Parte 7
Impresion

Esta seccion del manual explica todo lo que Ud. necesita
saber acerca de la impresion de cintas utilizando la
Impresora de Etiquetas. La misma también le explica la
manera de utilizar la Impresora de Etiquetas para imprimir
codigos de barra.

Precauciones para la impresion

e Nunca desactive la alimentacién mientras se esta
llevando a cabo la impresién.

* Antes de comenzar la impresion asegurese de que la
salida de la cinta no esté bloqueada.

e Nunca opere la palanca de la cortadora de cinta mientras
se esta llevando a cabo la impresién.

» Durante la impresién utilizando una densidad muy alta
(pagina 55), en la impresion de texto muy largo, o en la
impresiéon repetida del mismo texto una cantidad de
veces, la Impresora de Etiquetas puede detener la
impresion durante unos cinco segundos. Este no es un
funcionamiento defectuoso, y la impresién normal se
reanudara en breve.




Part 7 Impresion

7-1 Acerca de la funcién de demostracion

1

de impresion 9

La funcién de demostracién de impresién le brinda una demostracion de las versatiles
posibilidades de la Impresora de Etiquetas. Ud. también puede utilizarla para comprobar
la operacion correcta.

Para producir una demostracién de impresion
1. Presione ON para activar la alimentacion de la Impresora de Etiquetas.

2. Presione PRINT.

? IMPRESION DE
DEMONSTRACION?

SI=SET/NO=ESC

e Si Ud. presiona FUNCTION y a continuacién PRINT inmediatamente después de
activar la alimentacion, la Impresora de Etiquetas produce una demostracion de
impresion en imagen espejo.

3. Presione SET para producir una impresiéon de demostracion o ESC para cancelar
la operacién sin imprimir nada.

4. Después de completarse la impresion, tire de la palanca de la cortadora de cinta
hasta que se detenga y corte la cinta.

e Laimpresién de demostracion se produce Unicamente cuando Ud. presiona PRINT
inmediatamente después de activar la alimentacion. Una vez que Ud. produce
una impresién de demostracion, no se puede repetir la operacion sin desactivar la
alimentacion y luego activarla nuevamente.

Lo siguiente presenta el contenido de la impresién de demostracion.

Bezutifui&sFine (2 EZ~Label Printer
P r it iaE ] THOQ@Q [Eisic KL-2000

(9 mm tape)
Various FUNCTION® CASIO
Bea > —m LABEL PRINTER
@DoBo@)  [Ez-Lael priner
g - ‘ k200 KL-2000

(18 mm tape)
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7-2 Acerca de la alimentacion de cinta

Para ajustar la densidad de impresién

1. Presione FUNCTION y a continuacion DENSITY para visualizar la pantalla de ajuste
de |a densidad.

CLARO OSCURO

12845

o EI valor que se realza iluminado es el que se encuentra seleccionado
actualmente.

2. Utilice las teclas del cursor <y > para desplazar el realce iluminado a la izquierda
y a la derecha hasta que quede seleccionada la densidad de impresién que Ud.
desea.

3. Después del ajuste de la densidad de impresion, presione SET para retornar a la
pantalla de entrada de caracteres.

e Ei ajuste de densidad que Ud. efectia se retiene aun cuando se desactive la
alimentacion.

e SiUd. lleva a cabo la operacion de reposicion (pagina 82) la densidad se vuelve
3.

7-2 Acerca de la alimentacion de cinta

Ud. puede seleccionar entre dos tipos de alimentacién de cinta: alimentacién
automatica de cinta y alimentacion manual de cinta.

¢ Alimentacion automatica de cinta

Cuando esta activada la alimentacién automatica de cinta, la Impresora de Etiquetas
alimenta automaticamente 11,5 mm antes de comenzar una nueva impresion, y 11,5
mm después de completar una impresién. Esto protege contra la impresion de
caracteres hasta el borde de la cinta.

¢ Alimentacion manual de cinta

Con la alimentacién manual de cinta, (alimentacién automatica de cinta desactivada),
la Impresora de Etiquetas no efectiia ningun margen para los bordes de la cinta.
Queda a decisiéon de Ud. el presionar la tecla FEED cuando desee insertar cinta en
blanco.

Cada vez que Ud. presiona FEED, la cinta se alimenta 12,5 mm.
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Part 7 Iimpresion

Para conmutar entre la alimentacion de cinta automatica y
manual

Presione FUNCTION y a continuacion AUTO FEED para la conmutacion entre la
alimentacién automatica de cinta y la alimentacion manual de cinta.

El indicador de la indicacion visual muestra qué tipo de alimentacién de cinta se esta
utilizando.

AN A »
D ) -

N _]—- Ahmentchon ‘

» automatica de cinta

D — Alimentacién
manual de cinta

e La Impresora de Etiquetas se ajusta automaticamente para la alimentacion
automatica de cinta cuando Ud. activa la alimentacién.

Para imprimir una cinta

1. Después de ingresar texto, presione PRINT para imprimir una cinta.

i  MPRIMIENDO!

ABXYZ Compu't

» La impresion continia hasta que la misma llega al final de los caracteres o
hasta que liega a una marca STOP (pagina 27).

¢ Ud. puede interrumpir manualmente la impresién mediante la presién de ESC.

* Si Ud. tiene grupos de caracteres separados por marcas STOP (pagina 44),
utilice <y > para ubicar el cursor en el grupo de caracteres que Ud. desee
imprimir primero antes de presionar PRINT.

2. Después de completarse la impresién,
tire de la palanca de la cortadora de
cinta hasta que se detenga y corte la
cinta.

e Al cortar la cinta, la Impresora de
Etiquetas debera estar apoyada en
posicién horizontal.

¢ Antes de cortar la cinta puede que Ud. desee presionar FEED para alimentar un
poco de cinta en blanco al final de los caracteres. Luego Ud. puede cortar con
tijeras cualquier exceso de cinta después de verificar la impresion.
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7-3  Acerca de la funcidn de impresion en imagen espejo

e Una vez que Ud. ha impreso una
cinta, puede despegar el papel de
refuerzo y pegar la cinta en el objeto »
que desee. Tenga en cuenta que la
cinta no se adherira a superficies
asperas, humedas, aceitosas, o
sucias. Ademas, no se debera Cinta
intentar la utilizacion de la cinta
donde quede expuesta a la luz so-
lar directa o0 a la lluvia. No adhiera
la cinta a la piel humana.

Refuerzo

¢ Una manera facil de sacar el
refuerzo de una cinta y dejar
expuesta la superficie
adhesiva, es doblar la cinta
cerca de uno de sus
extremos. Esto hara que la
cinta y su refuerzo se
despeguen, permitiéndole
separar ambas partes.

Cinta

7-3 Acerca de la funcién de impresion

en imagen espejo

La funcion de impresion en imagen espejo produce una imagen invertida de sus
caracteres. Esto resulta practico cuando Ud. desea imprimir en la parte posterior de
una cinta transparente y luego fijarla a la parte posterior de plasticos transparentes
(protegiéndola del deterioro climatico o de otro tipo). Cuando la impresion en imagen
espejo se ve desde el lado opuesto (a través del plastico transparente), las letras
parecen normales. Lo siguiente presenta un ejemplo de impresién en imagen espejo.

vnsqmod 19iuqmod XYIXdA

Para imprimir una cinta en imagen espejo
1. Después de ingresar texto, presione FUNCTION y a continuacion MIRROR PRINT.

(¢ IMPRESION EN
IMAGEN ESPEJO?

SI=SET/NO=ESC
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Impresién

2. Presione SET para producir una impresion en imagen espejo o ESC para cancelar
la operacién sin imprimir nada.

e La impresion continua hasta que la misma llega al final de los caracteres o
hasta que llega a una marca STOP (pagina 27).
e Ud. puede interrumpir manualmente la impresion mediante la presion de ESC.

3. Después de completarse la impresién, tire de la palanca de la cortadora de cinta
hasta que se detenga y corte la cinta.

¢ Antes de cortar la cinta puede que Ud. desee presionar FEED para alimentar un
poco de cinta en blanco al final de los caracteres. Luego Ud. puede cortar con
tijeras cualquier exceso de cinta después de verificar la impresion.

7-4 Acerca de la funcion de impresion de codlgo

de barras

La funcién de impresién de codigo de barras le permite ingresar valores y luego
imprimir en la cinta el correspondiente cédigo de barras EAN (Numeracion de Articulos
Europea). Ud. puede imprimir codigos de barra normales de 13 digitos o cédigos de
barra cortos de 8 digitos. Lo siguiente presenta un ejemplo de impresién de codigo

de barras.

Importante
Las lectoras de codigo de barras pueden leer inicamente c6digos de barra impresos
en las siguientes combinaciones de color:

e Impresién negra en cinta blanca
e Impresién negra en cinta amarilla
¢ Impresién azul en cinta blanca

Para ingresar datos de cédigo de barras
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1. Manteniendo presionado B, active la Impresora de Etiquetas para dar entrada al
modo de cédigo de barras.

e Para salir del modo de codigo de barras, desactive la alimentacién y iuego
activela nuevamente.
o El formato con realce iluminado, es el que esta seleccionado actualmente.

CORTO(7)




7-4 Acerca de la funcion de impresion de codigo de barras

2. Utilice las teclas del cursor Ay V para desplazar el realce iluminado hacia arriba
y hacia abajo hasta que quede seleccionado el formato que Ud. desea utilizar.

3. Cuando el formato que Ud. desea esté seleccionado (con realce iluminado),
presione SET.

CENTRAL
GRANDE

* Esta visualizacion le permite seleccionar el tamafo del cédigo de barras.
» Eltamaiio con realce iluminade es el que est4 seleccionado.

4. Utilice las teclas de cursor Ay V para mover el realce iluminado hacia arriba y
abajo hasta seleccionar el tamafio que se desea utilizar.

5. Cuando el tamafio que Ud. desea esté seleccionado (con realce iluminado),
presione SET.

¢ Esta es la pantalla de entrada de caracteres del cédigo de barras.

Numero de caracteres

ingresados Largo del codigo de barras
[
PAN L A =
Indica el modo de —B / C ] 5. 5cm

codigo de barras

6. Ingrese los numeros que forman el cédigo de barras que Ud. desea imprimir,

» SiUd. presiona SET antes de ingressar nada, en la indicacién visual apareceran
nuevamente los Ultimos caracteres que estaban visualizados antes de ser
desactivada la alimentacién (pagina 14).

» Recuerde que Ud. deber4 ingresar todos los digitos del cédigo de barras, o de
lo contrario no podra efectuar la impresién.

* Ud. también puede ingresar una breve descripcién del cédigo de barras, seguida
de una marca (] (pagina 60) y a continuacién los valores que forman el cédigo
de barras. La tabla siguiente presenta el nimero maximo de caracteres que
Ud. puede ingresar para la descripcion.

Numero maximo de caracteres para la descripcion

Formato Tamano Numero de caracteres
NORMA (12) PEQUENO 14
NORMA (12) CENTRAL 18
NORMA (12) GRANDE 23
CORTO (7) PEQUENO 10
CORTO (7) CENTRAL 14
CORTO (7) GRANDE 27
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Part7 Impresion

¢ Lo siguiente presenta un ejemplo de impresion de codigo de barras para el
dato: “KL-2000(]491234567890.

KL-2000
(Lm0
q 6789 0 4

12345

Para imprimir un cédigo de barras

1. Después de ingresar su datos de cédigo de barras, presione PRINT.

i IMPRIMIENDO!

KL-2000]4912

2. Después de completarse la impresion, tire de la palanca de la cortadora de cinta
hasta que se detenga y corte la cinta.

e Cuando Ud. imprime un cédigo de barras, se ignoran todas las especificaciones
que Ud. haya efectuado para el estilo de los caracteres, efectos, tamario y formato.

Para imprimir datos de cédigo de barras

1. Después de ingresar sus datos de cédigo de barras, presione FUNCTION MIRROR
PRINT.

. IMPRES ION
DE NORMAL?

SI=SET/NO=ESC

2. Presione SET para imprimir los datos de cédigo de barras o ESC para cancelar la
operacion sin imprimir nada.

3. Después de completarse la impresion, tire de la palanca de la cortadora de cinta
hasta que se detenga y corte la cinta.

e Cuando Ud. imprime datos de cédigo de barras, se aplican todas las

especificaciones que Ud. haya efectuado para el estilo de los caracteres, efectos,
tamario y formato.
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Parte 8

Utilizacién de la funcion de
__memorandums

La Impresora de Etiquetas le permite almacenar
aproximadamente 1.200 caracteres de datos para llamarios
cuando Ud. los necesite. Los caracteres se pueden dividir
en multiples “memorandums” de manera que si cada
memordndum consiste de unos 20 caracteres, Ud. puede
almacenar aproximadamente 60 “memorandums”. Los
memorandums se almacenan en orden alfabético, y
practicas funciones de busqueda le permiten llamar el
memorandum que necesite, cuando Ud. lo necesite.




Parte 8 Utilizacién de la funcion de memorandums

8-1 Almacenamiento de un memorandum

Utilice la siguiente operacion para almacenar datos en la memoria como memorandum.

Para almacenar un memorandum

1. Con los caracteres que Ud. desea almacenar presentados en la pantalla de
entrada de caracteres, presione FUNCTION y a continuacién MEMO.

62

MEMOR I A?

USADO

SI=SET/NO=ESC

Q%

Porcentaje del total de memoria ya
utilizada para almacenar
memorandums

2. Presione SET para almacenar el texto en la memoria o ESC para cancelar la
operacion sin aimacenar nada.

 La indicacion visual presenta por un momento el mensaje “COMPLETADO!" y
luego retorna a la pantalla de entrada de caracteres con su texto original todavia
visualizado. Ud. puede cambiar el texto o aun borrarlo en la pantalla de entrada
de caracteres sin afectar el texto que Ud. acaba de almacenar en la memoria.

» Todos los atributos y efectos de caracteres se almacenan junto con los caracteres.

—— Manera en que la Impresora de Etiquetas clasifica los —

memorandums

Lo siguiente presenta la secuencia que utiliza la Impresora de Etiquetas para
clasificar los memorandums almacenados en la memoria.

Superescritura

Subescritura

Marca STOP

Marca «J

Espacio

Simbolos de SIMBOLO 1
Numeros

Caracteres alfabéticos
Simbolos de SIMBOLO 2
Caracteres rusos de SIMBOLO
Caracteres griegos y otros de SIMBOLO
llustraciones CRIATURA
llustraciones COSA
llustraciones MARCA
llustraciones CARACTER




8-2 Acerca e los tipos de busqueda de memorandums

8-2 Acerca de los tipos de bgsqueda de

memorandums S

7

Hay dos técnicas que Ud. puede utilizar para buscar un memorandum: la busqueda
secuencial y la busqueda directa.

o Busqueda secuencial
En la bisqueda secuencial, Ud. pasa secuencialmente a través de los memorandums
mediante la presion de las teclas del cursor Ay V.

o Busqueda directa
En la basqueda directa, Ud. ingresa los caracteres iniciales que vienen al principio
del memorandum que Ud. desea.

Para utilizar la blisqueda secuenciai a fin de buscar un
memorandum

1. Presione FUNCTION y a continuacion SEARCH para visualizar la pantalla de
entrada de busqueda.

<
(¢BUSCAR?

2. Presione la tecla del cursor V (o SET) para comenzar la pasada secuencial a través
de los memorandums almacenados en la memoria.

3. Una vez presentados los memorandums, Ud. puede pasar secuencialmente hacia
arriba utilizando la tecla del cursor A o hacia abajo utilizando la tecla del cursor
V.

Numero del drea de memorandum

AN l A P
BUSQ1 8. 2cm

ABXYZ Compu't

4. Cuando el memorandum que Ud. desea esté presente en la indicacién visual, Ud.
puede presionar PRINT para imprimirlo o SET para transferir los caracteres de la
memoria de memorandums a la pantalla de entrada de caracteres. Si Ud. desea
salir de esta operacion sin efectuar ninguna de las dos operaciones descritas
anteriormente, presione ESC.

Importante

Si Ud. presiona SET en el paso anterior, todos los caracteres que se encontraran en
la pantalla de entrada de caracteres cuando se inici6 la busqueda seran reemplazados
por los caracteres de la memoria de memorandums.

e Ud. también puede imprimir un memorandum en imagen espejo. (Ver la pagina

57.)
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Para utilizar la busqueda directa a fin de buscar un
memorandum

1. Presione FUNCTION y a continuacion SEARCH para visualizar la pantalla de
entrada de busqueda.

PAN
iBUSCAR?

2. Ingrese hasta 8 caracteres que vengan al comienzo de la memoria que Ud. desea
buscar.

N
(¢ BUSCAR?

e Ud. puede ingresar Gnicamente 1 caracter o hasta 8 caracteres. Para buscar la
palabra “ABXYZ”, por ejemplo, Ud. podria ingresar “A”, “AB”, “ABX", “ABXY”, 0
“ABXYZ”. Cuantos mas caracteres Ud. especifique mas exacta sera la
busqueda.

3. Presione SET para comenzar la busqueda.

AN A —_—
Numero del drea usQit 8. 2cm

Tt JABXYZ Comput

e Lalmpresora de Etiquetas encuentra todos los memorandums que comienzan
con los caracteres que Ud. ha especificado.

e Cuando no hay memorandums que concuerden con su especificacion, aparece
el mensaje “iNO ESTA!".

4. La Impresora de Etiquetas visualiza el primer memorandum (en orden alfabético)
que concuerda con su especificacion. Utilice las teclas del cursor Ay V para ver
si hay algun otro memorandum que comience con los mismos caracteres.

5. Después de que el memorandum que Ud. desea se presente en la indicacion
visual, presione PRINT para imprimirlo o SET para transferir los caracteres de la
memoria de memorandums a la pantalla de entrada de caracteres. Si Ud. desea
salir de esta operacién sin efectuar ninguna de las dos operaciones descritas
anteriormente, presione ESC.

importante

Si Ud. presiona SET en el paso anterior, todos los caracteres que se encontraran en
la pantalla de entrada de caracteres cuando se inicié la busqueda seran reemplazados
por los caracteres de la memoria de memorandums.
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Parte 9
Comunicacién de datos

Las operaciones que aqui se describen hacen posible para
la Impresora de Etiquetas recibir datos de una Unidad SF
de CASIO.




Parte 9 Comunicacion de datos

Para recibir datos de una Unidad SF de CASIO

66

1.

Asegurese de que tanto la Impresora
de Etiquetas como la Unidad SF de
CASIO estén desactivadas.

o La Impresora de Etiquetas puede
recibir datos de los siguientes
modelos de Unidad SF de CASIO:
SF-9000, SF-9500, SF-9700 (a
febrero de 1992).

Conecte las dos unidades utilizando un cable SB-60 o SB-61.
Active la alimentacion de la Unidad SF y de la Impresora de Etiquetas.

Utilice el menu de funcion de la Unidad SF para seleccionar la funcién PEN
PRINTING, y llame los datos que Ud. desee transmitir a la Impresora de Etiquetas.

e Para los detalles completos sobre la llamada de datos y la ejecucion del
comando de impresién, vea el Manual del Propietario de su Unidad SF.

En la Impresora de Etiquetas, presione FUNCTION y a continuacion COMMUNI-
CATION.

R DATOS?

, REC | B |
| =SET/NO=ESC

Presione SET para comenzar la operacion de recepcion o ESC para cancelar la
operacion sin recibir nada.

i RECEPC | ON
CORRECTA!

o Este mensaje indica que la Impresora de Etiquetas se encuentra en estado de
espera para recibir datos.

Comience la operacién de transmisién en la Unidad SF.

i RECIBIENDO!




Para recibir datos y retener los datos existentes

Este mensaje indica que la Impresora de Etiquetas esta recibiendo datos de la
Unidad SF exitosamente.

Si la Impresora de Etiquetas no comienza a recibir datos en unos 20 seguncos,
aparece el mensaje “ERROR DE TRANSMISION!". Si ocurre esto, presione
cualquier tecla que no sea FUNCTION, SHIFT, o CODE para retornar a la
indicacioén visual del paso 5 anterior.

8. Una vez que se completa la operacion de recepcion, la pantalla de comunicacion
de datos retorna con el dato recibido en la indicacién visual. Ahora Ud. puede
imprimir el dato.

Antes de imprimir los datos recibidos, Ud. puede cambiar el tamano de los
caracteres (hasta 2 x 4 cuando se utiliza una cinta de 18 mm, o hasta 1 x 4
cuando se utiliza una cinta de 9 mm).

Ud. también puede reemplazar las marcas STOP dentro de los datos por
marcas [ (vea la pagina 30 para los detalles sobre la edicién). Cuando Ud. lo
hace, los datos se imprimen en multiples lineas.

Tenga en cuenta que cuando se transfieren datos a la Impresora de Etiquetas
desde una Unidad SF de CASIO, las posiciones y tipos de caracteres seran los
que se encuentran ajustados mediante la Unidad SF.

9. Después de haber finalizado la transferencia de datos, asegurese de desactivar la
Impresora de Etiquetas y la Unidad SF antes de desconectarlas.

Recepcion de mas de un juego de datos

Normalmente, cada vez que Ud. recibe datos desde otro dispositivo, todo dato que ya
se encuentra presente en la pantalla de la Impresora de Etiquetas se reemplaza por
el nuevo dato.

Utilice el procedimiento siguiente para recibir datos y afiadirlos al final de los datos
gue actualmente existen.

Para recibir datos y retener los datos existentes

1.

Antes de recibir el siguiente juego de datos, presione FUNCTION y a continuacion
RETURN para dar entrada al modo de afnadidura de datos.

1x1 11. O9cm

Datal1

Presione SET.
RECIBIR DATOS?
SI=SET/NO=ESC
Data(1
Presione SET para comenzar la operacion de recepcién o ESC para cancelar la

operacion sin recibir nada.
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4.

Comience la operacién de transmisién en la Unidad SF. La Impresora de Etiquetas
inserta automaticamente una marca STOP entre los dos juegos de datos.

1 x1 11. @cm

Data0i1ZData0

Ud. puede repetir el paso 2 para hasta 15 juegos de datos.

Para salir del modo de afadidura de datos, presione nuevamente FUNCTION ya
continuacién RETURN.

Para partir datos y retener los datos existentes
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1.

Antes de recibir el siguiente juego de datos, presione FUNCTION y a continuacién
RETURN para dar entrada al modo de afadidura de datos.

Presione SET.

(RECIBIR DATOS?
SI=SET/NO=ESC

DataO1

Presione SET para comenzar la operacién de recepcién o ESC para cancelar la
operacion sin recibir nada.

Comience la operacién de transmision en la Unidad SF. La Impresora de Etiquetas
inserta automaticamente una marca STOP entre los dos juegos de datos.

Ud. puede repetir el peso 2 para hasta 15 juegos de datos.

Ud. puede cambiar las marcas STOP entre dos juegos de datos a marcas ﬂ] para
separar los datos en lineas (hasta 4 lineas con la cinta de 18 mm). Para cambiar
marcas STOP a marcas [J| presione RETURN.

W

1x1 11. @cm

Data01l]Data0




Parte 10

Cuidado de su Impresora
de Etiquetas

Esta seccion del manual le explica la manera de reemplazar
las pilas y el casete de cinta entintada/cinta, la manera de
reemplazar la pila de apoyo de la memoria, y la manera de
mantener la Impresora de Etiquetas en buenas condiciones
de funcionamiento.




Parte 10 Cuidado de su Impresora de Etiquetas

10-1 Reemplazo de la pila de apoyo de la memoria

Los datos almacenados en la memoria de la Impresora de Etiquetas estan protegidos
mediante una unica pila de litio CR2032. Reemplace esta pila por lo menos una vez
al ano.

Para reemplazar la pila de apoyo de la memoria

70

1.

Asegurese de que la fuente de alimentacion de la Impresora de Etiquetas esté
completamente cargada, y de que la Impresora de Etiquetas esté desactivada.

ilmportante!
Si Ud. retira la pila de apoyo de la memoria mientras la fuente de alimentacion de la
Impresora de Etiquetas esta baja o completamente descargada, Ud. puede perder los
datos almacenados en la memoria.

2.

Utilice un destornillador de cabeza
Phillips para aflojar el tornillo que
mantiene el compartimiento para la pila
en su lugar y retire la cubierta.

Retire la pila usada.

Limpie las superficies de una pila nueva
con un pano suave y seco, y luego
carguela en el compartimiento para la
pila asegurandose de que su lado
positivo (+) quede orientado hacia arriba
(de manera que Ud. pueda verio).

<

%f Tornillo | ©
(&)

T—

R

Vuelva a colocar la cubierta del compartimiento para la pila y asegurelo en su

lugar mediante el tornillo.

ilmportante!
Tenga en cuenta las siguientes precauciones importantes al manipular las pilas.

Asegurese de que el lado positivo (+) de la pila
quede orientado hacia arriba (de manera que Ud.
pueda verlo) cuando Ud. la cargue en la Impresora

de Etiquetas.




10-2 Reemplazo de la hoja de la cortadora de cinta

¢ Nunca trate de cargar la pila de apoyo ni de desarmarla.

¢ Nunca ponga en cortocircuito los dos terminales
de la pila.

¢ Nunca arroje las pilas al fuego ni las exponga al
calor directo.

Advertencia
Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios pequefios. En caso de ingerirse
una pila, consulte a un médico inmediatamente.

10-2 Reemplazo de la hoja de la cortadora de

cinta

La hoja de la cortadora de cinta esta disefiada para proporcionar aproximadamente
3.000 cortes. Utilice el siguiente procedimiento para reemplazar la hoja de la cortadora
de cinta cuando comience a cortar mal. ,

Para reemplazar la hoja de la cortadora de cinta

1. Asegurese de que la alimentacion de la Impresora de Etiquetas esté desactivada.

2. Mientras presiona suavemente hacia
abajo la cubierta del compartimiento K
para el casete de cinta entintada/cinta, '
deslice el seguro de la cubierta a la
posicion OPEN.

Seguro de
la cubierta




Parte 10 Cuidado de su Impresora de Etiquetas

3. Utilice un objeto fino, terminado en
punta para levantar el cartucho amarillo
de corte fuera de la Impresora de
Etiquetas tal como se presenta en la
ilustracion.

e La hoja cortadora de cinta sale del cartucho de
corte si Ud. hace presion en el frente del S~
cartucho. Asegurese de tener cuidado para NO! [\
evitar herirse los dedos con la hoja. L

4. Instale el nuevo cartucho de corte
deslizdndolo a lo largo de la Cartucho de corte Acanaladura
acanaladura provista en la Impresora
de Etiquetas.

e Pongase en contacto con su
distribuidor CASIO para comprar un
cartucho de corte de repuesto.

5. Vuelva a colocar la cubierta del compartimiento para el casete de cinta entintada/
cinta.

10-3 Limpieza de la cabeza de impresion y del

rodillo

Una cabeza de impresién y un rodillo sucios pueden dar como resultado una pobre
calidad de impresion. Si Ud. tiene problemas con la calidad de impresién, utilice el
procedimiento siguiente para limpiar la cabeza de impresion y el rodillo.

Para limpiar la cabeza de impresion y el rodillo

1. Asegurese de que la alimentacion de la Impresora de Etiquetas esté desactivada.
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10-3 Limpieza de la cabeza de impresion y del rodillo

posicion OPEN.

. Mientras presiona suavemente hacia
abajo la cubierta del compartimiento 03
para el casete de cinta entintada/cinta, '
deslice el seguro de la cubierta a la <l
Il

Seguro de
la cubierta

. Retire el casete de cinta entintada/cinta de la Impresora de Etiquetas.

. Utilice un palillo con algodén
humedecido en alcohol para limpiar la
cabeza de impresién y el rodillo tal
como se presenta en la ilustracion.

Cabeza de impresion

. Vuelva a colocar la cubierta del compartimiento para el casete de cinta entintada/
cinta.
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Referencia técnica

~

.
S
=

R

Esta parte del manual contiene informacidn técnica que
Ud. puede necesitar conocer.




Parte 11 Referencia técnica

11-1 Acerca de las teclas de la Impresora de

Etiquetas

Tecla Nombre Descripciones Ver pag.
Tecla de o Presione esta tecla para desplazar
COMMUNCATION retroceso (BS) el cursor hacia la izquierda a la vez 30
BS que borra cualquier caracter que se
encuentre a la izquierda.
Tecla de ¢ Utilice esta tecla a fin de fijar el
mayusculas teclado para letras mayusculas y 21
(CAPS) para letras minusculas.
Tecla de codigo | e Utilice esta tecla para ingresar
(CODE) signos de puntuacion y caracteres
especiales.

®

Cuando Ud. presiona CODE, en ia 23
indicacion visual aparece el
indicador de codigo [C].

Tecla de hacia e Cuando se esta en una indicacién
abajo (V) visual de menu, esta tecla desplaza 18, 25
hacia abajo la seleccion del menu.

©

(9]
~
1%

Tecla de escape | e Presione esta tecla para cancelar

(ESC) una operacion. 50, 62
AUTOFEED Tecla de * Presione esta tecla para alimentar la
alimentacion cinta de la Impresora de Etiquetas. 55
(FEED)
FUNCTION Tecla de funcién e Presione esta tecla para pasar al
(FUNCTION) acceso de las funciones marcadas
arriba de algunas de las teclas del
teclado.

¢ Cuando Ud. presiona FUNCTION,
en la indicacién visual aparece el
indicador de funcién [F] .

¢ Lo siguiente describe las funciones que se vuelven
disponibles mediante la utilizacién de la tecla de
funcioén.
AUTO FEED
e Activa y desactiva la funcién de 55
alimentacién automatica.
CLS

ESC ) e Borra la pantalla. 31
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11-1  Acerca de las teclas de la Impresora de Etiquetas

Tecla Nombre Descripciones Ver pag.

COMMNCATN - o Visualiza una pantalla para comenzar la 66
FUNCTION P ’

recepcion de datos desde otra fuente.

DENSTY o Visualiza una pantalla que le permite 55

SPACE ajustar la densidad de impresion.

I o Visualiza un menu de los efectos 42

disponibles para la impresion.

iFONT e Visualiza un menu de los tipos de 36

caracter disponibles para la impresion.

ifORM ¢ Visualiza un menu de densidad de 44

caracteres para impresion.

e Visualiza un menu de caracteres 52
graficos.

WEM o Almacena datos en la memoria de la 62
impresora de Etiquetas.

MPRPN o Da comienzo a la operacion de 58

PRINT impresién en imagen espejo.

swte o Vjsualiza una pantalla para la creacion 50

de sus propias representaciones y
caracteres.

e Visualiza una pantalla para la bisqueda 63
de los caracteres que Ud. especifica.

e Visualiza una pantalla para el cambio del 40
tamafno de los caracteres impresos.

STOP

¢ Inserta entre los caracteres una marca 27

de detencién de impresion.

e Visualiza un menu de los estilos de 38
caracter disponibles para la impresion.

SYMBOL . . ’ . ’

@ ¢ Visualiza un menu de los simbolos de 24

puntuacién para inglés y otras lenguas.
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Tecla Nombre Descripciones Ver pag.
Teclas del Cuando se ingresan caracteres,
@ / @ cursor izquierda/ |  estas teclas desplazan el cursor a la 30
derecha (</>) izquierda y a la derecha.
Tecla nueva Presione esta tecla para indicar que
linea (J) el caracter siguiente da comienzo a
STOF una nueva linea.
La operacion de esta tecla se indica 23
en la indicacién visual mediante el
simbolo de nueva linea {J.
MBROR PRINT Tecla de Presione esta tecla para imprimir los
impresion caracteres de la pantalia. 56
(PRINT)
Tecla de ajuste Presione esta tecla para ejecutar 13. 2
SET (SET) una operacion. , 26
Tecla de cambio Presione esta tecla a fin de fijar
(SHIFT) temporalmente el teclado para letras
mayusculas y para letras
minusculas.
Mientras el teclado esta fijo, en la 20
SHIFT indicacion visual se presenta el
indicador de cambio[S].
El cambio del teclado se cancela
automaticamente tan pronto como
Ud. ingresa un caracter.
DENSITY Tecla Presione esta tecla para dar entrada
espaciadora a un espacio entre los caracteres. 22
(SPACE)
Tecla de hacia Cuando se ingresan caracteres, esta 30
DEL arriba/borrado tecla borra el caracter que se
@ (A) encuentra en la posicién del cursor.
Cuando se esta en una indicacion 51

visual de mend, esta tecla desplaza
hacia arriba la seleccién del menu.

78




11-2 Localizacion de fallas

11-2 Localizacidn de fallas

Cuando tenga problemas con la Impresora de Etiquetas verifique la tabla siguiente.

o La cinta sale
pero no se
imprime
nada cuando
se presiona
la tecla
PRINT.

+ Laimpresioén
no es clara.

Ingrese caracteres que
consistan Unicamente de
espacios.

La densidad de impresién no
esta ajustada correctamente.
El casete de cinta entintada/
cinta no esta cargado
correctamente.

La cabeza de impresion o el
rodillo estan sucios.

Problema Causa posible Medida a tomar
¢ No hay Mal ajuste del contraste. Utilice el dial de contraste
indicacion para ajustar el contraste.
visual Fuente de alimentacion Cargue la fuente de
cuando se agotada. alimentacion durante unas 10
S activa la horas para una carga
'2 alimentacion. completa.
= Tipo erréneo de cargador Utilice el tipo correcto de
o utilizado durante la recarga. cargador — CHA-2C. Otros
.E cargadores pueden dafar la
< Impresora de Etiquetas.
Cargador no enchufado Asegurese de que el enchufe
seguramente durante la esté seguramente enchufado.
recarga.
¢ No sale nada La cubierta del casete de Cierre seguramente la
de cinta cinta entintada/cinta no esta cubierta del casete de cinta
cuando se seguramente cerrada. entintada/cinta.
presiona la Sin cinta. Cargue un nuevo casete de
tecia PRINT. cinta entintada/cinta.
La cinta esta atascada. Retire el casete de cinta
entintada/cinta, saque con los
dedos la cinta atascada y
cortela.
Evite la operacién de la
palanca de la cortadora de
cinta, el tocar la salida de la
cinta, y el tocar la cinta misma
mientras se esta efectuando
c una impresién.
:g Se ha insertado una marca Edite los caracteres
= STOP al comienzo de los ingresados a ser impresos.
g. caracteres a ser impresos.

Ingrese los caracteres a ser
impresos.

Cambie el ajuste de
densidad.

Cargue correctamente el
casete de cinta entintada/
cinta.

Limpie la cabeza de
impresién y el rodillo.
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Problema Causa posible Medida a tomar
e Lacinta o El casete de cinta entintada/ |e Retire el casete de cinta
entintada cinta ha sido cargado con entintada/cinta y elimine la
sale con la demasiada flojedad en la flojedad, teniendo cuidado de
cinta. cinta entintada. no romper la cinta entintada.
S Vuelva a cargar el casete de
? cinta entintada/cinta. Siempre
Q elimine la flojedad antes de
£ cargar el casete de cinta
- entintada/cinta. Si la cinta
entintada se rompe, cargue
un nuevo casete de cinta
entintada/cinta.

o |°La cinta no e La cortadora de cinta esta o Reemplace la cortadora de

© se corta. desafilada o dafiada. cinta.

S wle Los e La funcién de alimentacion e Presione FEED para

5 E| caracteres automatica esta alimentar cinta antes de

£° nose desactivada. cortarla.

8 imprimen en |e Final de la cinta. e Cargue un nuevo casete de

su totalidad. cinta entintada/cinta.

cg|® La cintano |e El papel de refuerzo todavia |e Retire de la cinta el papel de

‘0 c| seadhiere. esta colocado. refuerzo.

s o  Superficie mala. e La cinta no se adherird a

S P superficies asperas,

4o humedas, aceitosas, 0 sucias.
@ | No se ¢ El cable no esta ¢ Inserte seguramente el cable
c pueden seguramente insertado en en los jacks.

-g efectuar los jacks. ¢ Las comunicaciones de datos
S comunica- e Ha pasado mucho tiempo deben comenzar dentro de

r ciones de después de la indicacion los 20 segundos siguientes a
E datos. visual del mensaje la indicacion visual del

o “{RECEPCION mensaje.

o CORRECTA!".
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11-3 Mensajes de error

Mensaje Significado Medida Ver pag.
iINICIALIZAR! Alimentacion activada Inicialice la memoria.
sin inicializar la memoria 13
cuando se lo requiere.
iDATO ANORMAL! | Alimentacién activada inicialice la memoria.
iINICIALIZAR! después de haberse
perdido o dafado datos 13
por un agotamiento de
pilas o por alguna otra
razon.
iDATO ANORMAL! | intento de almacenar Inicialice la memoria.
iNO SE PUEDE datos sin inicializar la 13
MEMORIZAR! memoria cuando se lo
requiere.
iDATO ANORMAL! | Intento de imprimir datos | Inicialice la memoria.
iNO SE PUEDE sin inicializar la memoria 13
IMPRIMIR! cuando se lo requiere.
iSIN DATOS! Intento de almacenar Ingrese datos 21
datos sin ingresar nada.
iMEMORIA La memoria del modo Borre de la memoria
COMPLETA! memorandum esta los datos innecesarios 62
completa. para almacenar el
nuevo dato.
jCOLOCAR EL intento de imprimir datos | Cargue un casete de
CASETE DE CINTA | o de alimentar cinta sin cinta entintada/cinta.
ENTINTADA! tener cargado un 15
casete de cinta
entintada/cinta.
iERROR DE La Impresora de Verifique las
TRANSMISION! Etiquetas no puede conexiones de cable y
efectuar comunicaciones | asegurese de estar
de datos. llevando a cabo el 66
procedimiento
correctamente.
iMEMORIA La memoria de Reduzca la cantidad
COMPLETA! comunicaciones esta de datos que se van a 66
completa. transmitir.
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Mensaje Significado Medida Ver pag.
iNO ESTA! ¢ Ningun dato * Pruebe con una 63
concuerda con los especificaciéon
caracteres que Ud. ha diferente.
especificado para la
busqueda directa.
¢ Intento de efectuar la ¢ Ingrese datos antes 62
busqueda secuencial de intentar la
cuando no hay ningun busqueda
dato en la memoria. secuencial.
iPILA BAJA! La potencia de la pila Cargue la pila. 12
esta baja.
iCOLOCAR UNA La potencia de la pila Cargue la pila. 12
PILA! esta baja.
iERR! La entrada excede el ingrese menos datos.
numero maximo de 20
lineas permitidas.

11-4 Reposicion de la memoria

Ud. debera reposicionar la memoria de la Impresora de Etiquetas antes de utilizar la
impresora de Etiquetas por primera vez, después de no haberla utilizado por mucho
tiempo, o después de no ocurrir nada cuando Ud. activa la Impresora de Etiquetas
aun cuando Ud. ha cargado la pila.

Para reposicionar la memoria
1. Asegurese de que la alimentacion de la Impresora de Etiquetas esté desactivada.

2. Mientras mantiene presionados BS, SET, y ESC, presione ON para activar la
alimentacion.

SINICIALIZAR
MEMORIA?

SI=SET/NO=ESC
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11-5 Ajustes iniciales

3. Presione SET para inicializar la Impresora de Etiquetas o ESC para cancelar la
operacion sin inicializar nada.
Si Ud. presiona SET, aparece la siguiente pantalla inicial de reposicion. Vea la
pagina 83 para la tabla de los ajustes iniciales de reposicion.

AN A B
2 1x1 0. 2cm

e Para los detalles sobre los ajustes iniciales para la Impresora de Etiquetas
siguientes a la operacion de reposicion, vea mas abajo.

11-5 Ajustes iniciales

Hay dos tipos de ajustes iniciales: aquellos que se ajustan automaticamente cada
vez que Ud. activa la alimentacion de la Impresora de Etiquetas y aquellos que se
ajustan cuando Ud. reposiciona la Impresora de Etiquetas. Lo siguiente presenta los
ajustes iniciales de cada caso.

Item Alimentacioén activada Reposicion
Pantalla Borrada* Borrada
Contenido de Retenido Borrado
memorandums
Formato Normal Normal
Is’:)sber':eigg itura Insercién Insercion
Tipo de caracter Letra serif Letra serif
Estilo Normal Normal
:St’:‘)fn";:gf" Activada Activada
Tamano 1x1 1x1
Densidad Retenida 3
Lengua Retenida Inglés
Unidad de longitud Retenida cm

*

La pantalla se borra, pero el ultimo dato ingresado se retiene en la memoria. Para
llamar el ultimo dato ingresado, presione SET.
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11-6 Manera de lograr el maximo rendimiento de

las pilas

84

Cuando Ud. deja que la pila se agote completamente y después la carga de nuevo,
puede que Ud. no pueda lograr una carga completa aun cuando Ud. cargue la pila

durante 10 horas. En tal caso, utilice el procedimiento siguiente para lograr el maximo
rendimiento de las pilas.

1.

2.

Cargue la pila durante 10 horas.
Imprima unos 10 caracteres de 1 x 1.

Cargue la pila nuevamente.

Repita los pasos 2 y 3 unas cuatro o cinco veces para lograr 6ptimos resultados.
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11-7 Simbolos e llustraciones

Simbolo
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llustracion

86

CRATURA

BAORAL00CBBLL2ANGSBDAR

DRBRRORERDAETALSRSZERS
KREVPQWIRERT WU TR AHBL®
%@&Qﬁ&&ﬁ@@d&@ﬁ@@@@//
P

COSA

SBERLE IR HRLr bOOMI S
8980/ LBH | ANMERXECA®DEO Y/

PP AN

COXIELIMNESEORAUH L,
X2k A REEFOITETBREL MO
BERRBEDIDFRARER X cchme
o[ @=m) 4 § 4A



11-8 Especificaciones

11-8 Espécificaciones

Modelo: KL-2000

Entradas
Disposicion del teclado: Maquina de escribir

Tipos de caracteres

Alfabéticos (inglés y otras lenguas): 118
Numéricos: 10

Simbolos 1: 43

Simbolos 2: 105

Ruso: 66

Griego/etc.: 88

llustraciones: 224

Usuario: 12

Pantalla

Tipo: Pantalla de cristal liquido de 32 x 96 puntos
Nudmero de columnas: 12

Matriz de caracteres: 16 x 8 puntos

Impresion

Tipo: Transferencia térmica de 128 puntos

Velocidad: Aproximadamente 20 mm/seg.

Anchura: 8 mm (con cinta de 9 mm) o 16 mm (con cinta de 18 mm)

Matriz de caracteres: 24 x 24 puntos y 12 x 12 puntos (super y subescritura)
Tipos de caracter: Letra serif, tipo abastonado, italico

Estilos de cardcter: Normal, negrita, encuadre, sombreado

Efectos de carédcter: Matiz, subrayado, recuadro, cancelar

Tamanos de caracter: 1x1a2x8 (cinta de 9 mm); 1 x 1 a 5 x 8 (cinta de 18 mm)
Densidad de caracteres: Estrecho, normal, ancho (proporcional)

Numero de lineas: 1 0 2 (cinta de 9 mmj); 1 a 4 (cinta de 18 mm)

Memoria

Entradas: Hasta 127 caracteres

Almacenamiento en el modo memorandum: Aproximadamente 60 memorandums
de 20 caracteres cada uno

Llamada: Busqueda secuencial, busqueda directa

Comunicaciones de datos
Dispositivos aplicables: Unidad SF de CASIO
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Generalidades

Pila: Pila de niquel cadmio recargable (carga completa = 10 horas)
Pila de apoyo de la memoria:
Una pila de litio CR2032: (duracién de la pila = 1 afio aproximadamente)
Consumo de energia: 16 W
Desactivado automatico:  Aproximadamente 6 minutos después de la ultima
operacion de tecla
Dimensiones: 190 (An) x 119 (Pf) x 59 (Al) mm
Peso: 665 g (incluyendo las pilas)
Temperatura ambiente: 10°C a 35°C
Accesorios: Cargador de Pilas CHA-2C
Casete de cinta entintada/cinta
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